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RESUMO: Os impasses na implantacédo das tecnologias na educacgéo e as fragilidades do
sistema de ensino se fortaleceram durante a pandemia da Covid-19. Este relato apresenta
um projeto proposto na disciplina Pratica como Componente Curricular de umcurso de
Pedagogia desenvolvido em uma escola publica, com o objetivo de identificar as
possibilidades e a importancia da integragdo de tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem. Apos o aprofundamento tedrico referente a importancia das tecnologias no
contexto educacional, foi confeccionada uma oficina com a explicagéo de trés aplicativos:
Az Screen Recorder, Kinemaster e Kahoot.
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1 INTRODUCAO

Essa experiéncia surgiu da necessidade de compreender processos de gestdo escolar
durante a pandemia que modificou as formas de ensinar e aprender desafiandoos
profissionais da educacdo a buscarem ferramentas para a docéncia nos ambientes virtuais.

Desta forma, buscamos responder a seguinte problematica: quais as contribuicdes
de uma formacdo continuada que vise o ensino e a aprendizagem por meio do uso das
tecnologias? Nosso principal objetivo foi identificar as possibilidades e a importancia da
integracdo de tecnologias no processo de ensino e aprendizagem por meio do uso de
aplicativos digitais. Além disso, discutimos, de acordo com a visdo de um gestor, as
principais dificuldades dos docentes com a insercdo das tecnologias no ensino. Também
apresentamos referenciais tedricos que nos evidenciam a importancia da formagéo docente
para 0 uso da tecnologia como ferramenta pedagdgica e apontamoscontribuicGes de alguns
aplicativos digitais na pratica docente.

O problema com a inser¢do das tecnologias no processo educativo nao é recente,e
segundo Sampaio; Coutinho (2013), Lucena (2016) foram criadas diferentes politicas,
programas governamentais e projetos que vém sendo implementados ha algum tempo, em
ambito federal, municipal e estadual, visando a introducdo das tecnologias nas praticas
pedagogicas. O foco principal dessas a¢Oes é a apropriagdo, por parte do corpo docente, das
tecnologias e de seu uso, sobretudo de modo pedagdgico, com o objetivo de alcancar alte-
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racdes nas metodologias e nas acBes em sala de aula e possibilitar transformacdes
significativas no ensino e sua repercussdo na aprendizagem dos estudantes.

A pandemia da Covid-19 reforgou a resisténcia na implantacdo de midias digitais e
fez aflorar problemas ja existentes como a falta de formag&o docente e a desigualdade social,
desafiando a comunidade escolar na adaptacdo ao novo cenario. Deacordo com Saldafia e
Palhares (2020), tais obstaculos evidenciados na pandemia,configuram um conjunto de
dificuldades para a grande maioria dos estudantes das escolas publicas brasileiras, os quais
enfrentam graves problemas quanto ao acesso a internet, aos computadores ou a telefones
tipo smartphone, além da falta de espaco adequado para o ensino remoto e de
acompanhamento pedagdgico.

Segundo Moran (2000), o professor necessita compreender e dominar as tecnologias
a fim de poder inseri-las em sua metodologia de ensino, para servirem de auxiliares da
proposta pedagdgica planejada.

Essa perspectiva se alinha aos objetivos da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) ao preconizar em duas competéncias gerais a relevancia da tecnologia no contexto
educativo, no que se refere a utilizagdo de diferentes linguagens para expressar, partilhar
informacdes, produzir conhecimentos e assumir o seu protagonismo discente (BRASIL,
2017).

2 METODOLOGIA

Inicialmente foi questionado a gestdo escolar as possiveis demandas formativas dos
educadores, o que nos levou as complexidades encontradas na adaptacao, insercdo euso
pedagogico das ferramentas virtuais, principalmente a gravacdo e edicdo de aulas.

A partir da demanda, foi ofertada a possibilidade de organizacdo de uma oficina
corroborando com a formac&o tecnoldgica de professores. A oficina aconteceu seguindoas
orientacdes da portaria n® 343 de 17 de marco de 2020 que regulamenta o ensino remoto.
Participaram vinte e sete professores de uma escola publica do sul de Minas queatende
trezentos e trinta e sete alunos.

Verificou-se a existéncia de diversas ferramentas digitais que podem ser utilizadas
no processo educativo, durante o ensino remoto, no entanto, este trabalho optou em
explicitar trés aplicativos: Az Screen Recorder, Kinemaster e Kahoot.

Os softwares foram elencados por apresentarem interfaces de facil manuseio, acesso
gratuito disponivel em celulares, notebooks, tablets, Android, 10S e navegadores e pelas
funcbes que despertam a ludicidade.

3RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados revelaram a relevancia da pratica realizada, visto que os aplicativos
digitais foram bem aceitos pelos docentes, constatado pelo recebimento de feedbacks
positivos da direcdo, supervisao e professores, em especial, de uma docente que enviou um
video relatando as contribuicGes da oficina.

Verificou-se a existéncia de dificuldades de alguns professores no uso da tecnologia
por falta de habilidades em manusear os aplicativos e o proprio telefone mével. Além disso,
alguns afirmaram que ndo era possivel envolver nas atividades alunos mais carentes por nao
possuirem celulares e internet.

Foi possivel perceber que a tecnologia é entendida como ferramenta de apoio a
pratica pedagdgica, capaz de tornar a aula mais atrativa e motivadora, corroborando com
Heinsfeld e Pischetola (2017) que a aula é um espago de didlogo entre professor e aluno e
as tecnologias ndo podem ser utilizadas apenas para encurtar as distancias, mas devem fazer
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parte de uma proposta metodoldgica e de um planejamento.

4 CONCLUSAO

Destacamos, por fim, a necessidade da criacdo de politicas publicas que preconizem
0 investimento na educacgdo tecnoldgica e uma maior abertura docente paraa qualificagéo
em midias digitais, pois, apresentam evidéncias que podem auxiliar na aprendizagem e
minimizar 0s impactos negativos que o periodo pandémico imp6s sobrea educacao,
ressignificando os desafios e transformando-os em oportunidades paramelhor uso das
tecnologias no ensino remoto emergencial, visando novas perspectivas para 0 ensino
presencial ou hibrido, visto que as tecnologias vieram para ficar.
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